BASES DE COMPETICION VELOCISTAS
ROBOLID 2026

Revision del 04/02/2026

Normativa sujeta a cambios hasta el 9/03/26
La version mas actualizada siempre se encontrara en nuestra pagina web:

https://amuva.eii.uva.es/

Articulo 0. Inscripcién en | mpeticion
e La inscripcion a la competicion se hara por cada Robot y estara respaldada por un
equipo/persona que sera quien le brinde apoyo técnico y representacion.
Hay un limite de inscripcion de 2 robots por persona.
Los equipos deben estar integrados por, al menos, una persona.
La inscripcion al torneo no se hara efectiva hasta realizar el pago.

Articulo 1. Naturaleza de la competicion
e Consiste en conseguir que el robot participante sea el mas rapido de todos siguiendo

una linea en el suelo. El robot debe evitar ser eliminado en ninguna de las fases de
la competicion: fase de grupos y fase eliminatoria.

e Los ganadores de la competicién se determinaran por la fase eliminatoria, siendo
esta la fase final con modelo torneo de llaves.

e La fase previa se podra realizar a decision de los organizadores, esta decision
dependera del nimero de participantes en la competicion.
En caso de celebrar esta fase consistira en una fase de grupos, donde el numero de
grupos y participantes dentro de cada uno sera a eleccion de la organizacién.

Articulo 2. Especificaciones de los robots
e Los robots deben ser totalmente auténomos, no esta permitido su manejo directo ni

ningun tipo de conexién inalambrica una vez comenzada la prueba.

e El tamafio maximo del robot participante es de 20cm de ancho, 30cm de largo y
10cm de alto.

e No se permite disefiar el robot de forma que cuando empiece el juego se separe en
diferentes piezas; el robot que lo haga perdera el combate
No hay limite de peso.
Los velocistas deberan permanecer totalmente estaticos cinco segundos desde su
activacion. Durante ese tiempo los robots no podran ser manipulados. En caso de
incumplirse este requisito, el robot podria ser descalificado a criterio del arbitro.
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No es posible cambiar la estructura del robot una vez pasada la homologacién. El
robot debe tener los mismos componentes y piezas que cuando pasd la
homologacion, se podran utilizar recambios exactamente iguales a los originales.

Articulo 3. Homologacién

La homologacion es obligatoria. La no asistencia implica la descalificacion del
equipo.
Se realizard antes de comenzar a competir.
Cada robot debera cumplir las siguientes especificaciones:
o Tendra que cumplir los requisitos de tamano (ver articulo 2).
o Sera necesario que tenga la misma apariencia externa que en el momento
que comience la competicion.
o El robot tendra que ser capaz de moverse autonomamente tras el tiempo de
espera establecido sin control externo.
o EI robot no podra danar de ninguna manera las pistas durante su
funcionamiento.
Los requisitos se deberan cumplir durante todas las pruebas
Durante este acto se explicara el desarrollo de la competicion.
En cualquier momento, los jueces o la organizacién pueden exigir al robot que
compite que vuelva a pasar la homologacién.

Articulo 4. Desarrollo de las pruebas

La competicién se dividira en 2 posibles fases.
La fase previa consistira en una fase de grupos.
La distribucion tanto del numero de grupos como de los participantes dentro de cada
uno sera decision de la organizacion y dependera del numero de participantes.
El objetivo de esta fase sera clasificar los mejores robots para acceder a la fase final,
dejando un numero de participantes potencia de 2 (2").
o La composicion de los grupos se hara al azar.
o Trata de conseguir el mejor tiempo en una prueba contrarreloj a 2 vueltas. Se
permitiran 2 oportunidades, escogiendo la mejor marca.
o Estas marcas se realizan de forma automatica gracias a un dispositivo capaz
de medir el tiempo de vuelta.
o Si el dispositivo de medida falla en su tarea, los arbitros pueden decidir
anular el resultado y repetir la prueba actual.

La fase final consistirA en una eliminacién mediante llaves. Donde habra una
segunda pista que recorrer.

o La batalla consistira en una prueba contrareloj a 2 vueltas por parte de cada
robot por separado, obteniendo un tiempo que sera la suma de ambas
vueltas.

o El ganador de la batalla se decidira por el robot que haya obtenido un menor
tiempo y pasara a la siguiente ronda.

o En esta fase se decidira el 1er y 20 puesto en la final y el 3er puesto
enfrentando a los 2 robots que perdieron en semifinales.
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e Se dispondra de un minuto entre cada ronda para realizar ajustes en el robot. En
caso de exceder el tiempo podria suponer la descalificacion a eleccién del arbitro.
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Articulo 5. Caracteristicas de las pistas
e La pista consistira en un circuito cerrado de una sola linea de color negro de 2+0.5
cm cada una sobre una superficie blanca. A ambos lados de esta linea tendra que
haber una distancia minima de 13+0.5 cm de espacio completamente blanco.

e La salida se encontrara en un sector recto de la pista, el robot se podra colocar
hasta 1 metro por detras de la linea de inicio; el contador comenzara tras cruzar la
linea de inicio bajo el semaforo. El sentido sera determinado por la organizacién.

e El radio de curvatura de la pista siempre sera superior a 205 cm. La pista podra
tener curvas en diferentes sentidos.

e La superficie de la pista no es perfectamente lisa pudiendo presentar pequefias
irregularidades. La pista podria recibir distintos niveles de luminosidad.

e Existe la posibilidad de la existencia de elementos tridimensionales tales como
curvas peraltadas, puentes, tuneles, rampas etc. No existira ningun tipo de escalon,
y la inclinacién maxima de la pista sera de 12°. En el caso de los tuneles estos
superaran los 13cm de altura y respetan .la misma anchura libre mencionada
anteriormente.

e La pista podria tener un aspecto similar al siguiente:
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Articulo 6. Sesiones de entrenamiento

e Se dispondran sesiones de entrenamiento previas a la competicion para que los
participantes puedan realizar ajustes sobre pistas similares a la de la competicion.
e La fecha, hora y duracion de las sesiones sera establecida posteriormente por la

organizacion.

Articulo 7. Acceso a premios

e Cada participante tendra acceso Unicamente a 1 premio. Esto significa que si 1 unico
participante ha presentado mas de un robot en esta categoria y ha accedido con
varios a los 3 primeros puestos, mantendra su posicion en la clasificacion pero su

premio se otorgara al inmediato inferior.

Articulo 8. Accidentes durante el juego

e Si asi lo desean, los participantes podran exponer sus dudas o quejas al arbitro

durante el juego.

e En caso de accidente o averia se dara un tiempo de cinco minutos para la
reparacion del robot afectado siempre que haya transcurrido durante una de las
etapas de la competicion por cualquier percance que, a criterio del arbitro, sea

motivo de pérdida de juego limpio.

Articulo 9. Cambios en las reglas y dudas

e Cualquier cambio en las reglas del juego, sera decidido por la organizacion y se
comunicara mediante una version actualizada de las presentes normas. Con el fin de
mantener un entorno competitivo estos cambios intentaran afectar en la menor

medida posible al funcionamiento de los robots en si.
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e Para cualquier duda sobre este reglamento, ponerse en contacto con la asociacién
organizadora del evento AMUVa (Asociacion de Microbotica de la Universidad de
Valladolid) por correo electrénico: amuva.eii@gmail.com
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